
affiche, 1989 affiche, 2006affiche, 2002 affiche, 2004 affiche, 2007 affiche, 2007 affiche, 2013affiche, 2003affiche, 2000

Individualisme & graphisme d’auteur 1990-…
MONDE

bouleversement dans le domaine de la création avec l’avènement et la généralisation
de l’informatique rendant accessible à tous des outils numériques professionnels
et forçant les créatifs à développer des styles plus individuels
- diffusion généralisée des outils numériques professionnels
- développement de styles personnels 

COULEURS
GAMME COLORÉE

- aplats et dégradés
- couleurs franches et rompues  

CONTRASTES

FORMES
SILHOUETTES IMPACTANTES 
& ILLUSTRATIONS STYLISÉES

- photomontage = silhouettes impactantes
- illustrations stylisées = tracé «enfantin», 
cerne noir épais   

VISUELS
TYPES DE VISUELS

- silhouettes impactantes
- stylisation «enfantine»
- métaphore visuelle =
associations d’idées
- approche picturale de l’affiche =
le dessin prime sur le texte 
TECHNIQUES D’IMPRESSION

UNIVERS
THÉMATIQUES

- culture = affiches de théâtres, d’opéra, 
d’expositions, …
- métaphore visuelle = image simple qui 
permet d’exprimer une idée plus complexe
- impact = visuels forts et expressifs
- humour = visuels humoristiques  
TYPOLOGIE

- affiche culturelle
- graphisme d’auteur = visuel prédominant 
+ techniques picturales 

COMPOSITIONS
LIGNES DE FORCE

SYSTÈMES DE COMPOSITION

- visuel prédominant par rapport aux textes 

TYPOGRAPHIES
FAMILLES TYPOGRAPHIQUES

EXEMPLES

- visuel prédominant par rapport aux textes
- jeux typographiques pour souligner le visuel

Michel BOUVET (1955-…) 
FRANCE

graphiste et affichiste français
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NOTES

BUT = concevoir et réaliser des affiches culturelles captant l’attention du public

MOYENS = utiliser la métaphore visuelle // utiliser la couleur de façon dynamique // utiliser l’humour // développer 
un langage plastique pour chaque commanditaire (charte graphique) 

RAYONNEMENT = enseignant en graphisme // reconnaissance internationale  



affiches, 1994 affiche, 1995 affiche, 1995 affiche, 
2014

logotype, 1994 affiche, 1994 affiche, 
1995

logotype, 2012

Individualisme & graphisme d’auteur 1990-…

COULEURS
GAMME COLORÉE

- aplats et dégradés
- couleurs pures et franches   

CONTRASTES

FORMES
FORMES GÉOMÉTRIQUES  
& FIGURES HUMAINES

- rectangle = filets & cartouches
- figure humaine = en mouvement    

VISUELS
TYPES DE VISUELS

- photomontage = personnage central en 
mouvement
- iluustration typographique = mot-image 
TECHNIQUES D’IMPRESSION

UNIVERS
THÉMATIQUES

- dynamisme = composition dynamique  
des textes
- éclectisme = références issues  
d’époques différentes
- humour = slogans comiques
- impact = couleur france et lettrage  
monumental 
TYPOLOGIE

- affiche culturelle = théâtre, musées, …
- design d’identité = logos
- graphisme d’auteur = langage graphique 
personnel

COMPOSITIONS
LIGNES DE FORCE

SYSTÈMES DE COMPOSITION

- grande place laissée aux textes
- grande quantité d’informations composée 
de manière dynamique et expressive
- composition dense autour du visuel 

TYPOGRAPHIES
FAMILLES TYPOGRAPHIQUES

EXEMPLES

- lettrage monumental
- espacements peu orthodoxes
- mélange de graisses
- polices inhabituelles et souvent historiques 

Paula SCHER (1948-…) 
ÉTATS-UNIS
graphiste et peintre américaine
précurseur du style rétro des années 80 & 90 
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NOTES

BUT = divertir et informer le spectateur avec intelligence et bravade (The Big Idea) 

MOYENS = utiliser des couleurs primaires qui jurent // recadrer ironiquement les visuels // concevoir des logans co-
miques // jouer avec les règles typographiques // utiliser la typographie comme un moyen d’expression graphique 

INSPIRATIONS = Style victorien (affiches, cartouches et éclectisme typographique) // Constructivisme // De Stijl // 
Bauhaus // Massimo VIGNELLI // Seymour CHWAST // art // design // musique // cinéma // culture pop // hip hop

LIENS = Postmodernisme (éclectisme)

OPPOSITIONS = Modernisme (rejet de la grille et des règles typos)  



affiche, 1987 affiche, 1996 affiche, 1998 affiche, 2003 affiche, 2003 affiche, 2006logotype, 2003affiche, 1999affiche, 1995logotype, 1993

Individualisme & graphisme d’auteur 1990-…

COULEURS
GAMME COLORÉE

- aplats de couleurs franches et contrastées    

CONTRASTES

FORMES
FORMES GÉOMÉTRIQUES SIMPLES

assemblages de formes géomériques 
simples =
- cartouches
- filets
- typographies
- illustrations 

VISUELS
TYPES DE VISUELS

peu de visuels =
- illustration typographique
- photographie/photomontage 
TECHNIQUES D’IMPRESSION

UNIVERS
THÉMATIQUES

- culture = musées, théâtres, expositions, …
- typographies = au centre de son travail
- dynamisme = composition, sens de lecture
- illisibilité = systèmes graphiques qui 
invitent à déchiffrer plus qu’à lire  
TYPOLOGIE

- graphisme d’auteur = langage graphique 
personnel
- affiche culturelle = musées, théâtre, …
- design d’identité = logos 

COMPOSITIONS
LIGNES DE FORCE

SYSTÈMES DE COMPOSITION

- grande place laissée aux textes
- compositions dynamiques malgré  
une grille stricte
- parfois à la limite de l’illisibilité 

TYPOGRAPHIES
FAMILLES TYPOGRAPHIQUES

EXEMPLES

créations typographiques originales =
- modularité
- déformations
- découpes  

Philippe APELOIG (1962-…) 
FRANCE
designer graphique et dessinateur de caractères français
membre de l’Alliance Graphique Internationale [AGI] 
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NOTES

BUT = concevoir des affiches dotées d’une grande force évocatrice

MOYENS = styliser les figures et dynamiser les postures, les couleurs et les compositions  

INSPIRATIONS = Constructivisme russe // De Stijl // CASSANDRE // Style suisse & Modernisme (utilisation d’une grille 
stricte) // Total Design (où il a effectué des stages étudiants) // April GREIMAN (avec qui il a travaillé à Los Angeles) // 
BRANCUSI // Henry MOORE // l’architecture 

RAYONNEMENT = enseignant à l’École Nationale Supérieure des Arts Décoratifs de Paris (1991-1999) // enseignant  
à la Cooper Union School of Art de New-York (1999-…)  



signalétique Centre 
Pompidou, 1997-2001

signalétique Médiathèque 
André Malraux, 2007-2009

signalétique université The 
New School, 2012-2014

signalétique accessible  
à tous, 2014

Individualisme & graphisme d’auteur 1990-…

COULEURS
GAMME COLORÉE

- aplats de couleurs vives
- contrastes marqués     

CONTRASTES

FORMES
FORMES GÉOMÉTRIQUES SIMPLES

- cartouches
- supports de signalétique
- flèches directionnelles
- pictogrammes  

VISUELS
TYPES DE VISUELS

très peu de visuels =
- pictogramme
- illustration typographique
- silhouettes 
SUPPORTS D’IMPRESSION

TECHNIQUES D’IMPRESSION

UNIVERS
THÉMATIQUES

- typographie = au centre de ses travaux
- contextualisation = signalétique adaptée 
au lieu
- questionnement = plusieurs niveaux  
de lecture
- expressivité = signalétiques expressives
- culture = signalétiques de lieux culturels   
TYPOLOGIE

- graphisme d’auteur = langage graphique 
personnel
- signalétique = à la base de son travail
- graphisme d’information = informer  
et guider le visiteur 

COMPOSITIONS
LIGNES DE FORCE

SYSTÈMES DE COMPOSITION

signalétiques adaptées aux volumes  
et à la fonction des bâtiments 
- profusion de mots
- plusieurs niveaux de lecture
- messages adaptés à la sémantique du lieu
- circuit de lecture complexe mais efficace  

TYPOGRAPHIES
FAMILLES TYPOGRAPHIQUES

EXEMPLES

la typographie comme base des projets
- lisibilité = signalétique
- «illisibilité» = motifs et décors typographiques
(superposition // imbrication // répétition // 
découpes // …)   

Ruedi BAUR (1956-…) 
FRANCE
designer graphique spécialisé dans la signalétique

BUT = concevoir des signalétiques expressives adaptées aux lieux (espace + sémantique)
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NOTES

MOYENS = utiliser la typographie comme vecteur de sens // jouer avec l’espace et les volumes des bâtiments // super-
poser et combiner plusieurs typographies // mettre en avant les informations essentielles pour guider le visiteur 

INSPIRATIONS = Style suisse (a étudié en Suisse) // Postmodernisme (éclectisme des références)  

RAYONNEMENT = enseignant dans de nombreuses écoles >> École des Beaux-arts de Lyon (1989-1996) // Hochschule für 
Grafik und Buchkunst de Leipzig (1995-2000) // Zürcher Hochschule der Künste de Zurich (2004-…) // Haute école d’art 
et design de Genève (2011-…) // École des Arts décoratifs de Paris // Luxun Academy de Shenyang de Pékin // …



affiche, 1997 affiche, 2002 affiche, 2003 affiche, 2008 affiche, 2012 affiche, 2016affiche, 2013 affiche, 2015affiche, 2005affiche, 2001affiche, 1999

Individualisme & graphisme d’auteur 1990-…

COULEURS
GAMME COLORÉE

- fonds de couleurs franches
- souvent en aplats mais quelques dégradés
- contraste fond/forme très marqué      

CONTRASTES

FORMES
SILHOUETTES ÉVOCATRICES

- silhouettes évocatrices
- simplicité et efficacité
- peu ou pas de décor  
(fond souvent neutre)   

VISUELS
TYPES DE VISUELS

un visuel fort au centre de l’affiche =
- photographie = compositions d’objets 
réels photographiés
- photomontage =  
association d’idées et/ou d’objets
- visuels impactants = tendre vers le signe
- silhouette très lisible =  
tendre vers le signe
- personnification = intégrer et/ou détour-
ner des éléments du corps humain
- concepts et scènes poétiques  
et surréalistes 
TECHNIQUES D’IMPRESSION

UNIVERS
THÉMATIQUES

- poésie = lyrisme des visuels
- humour = jouer avec les idées et les 
visuels
- surréalisme = association d’idées et 
d’images
- insolite = visuels surprenant,
voire dérangeants
- culture = affiches culturelles    
TYPOLOGIE

- graphisme d’auteur = visuel prédominant 
+ langage visuel personnel
- affiche culturelle = théâtres, musées, 
expositions, …  

COMPOSITIONS
LIGNES DE FORCE

SYSTÈMES DE COMPOSITION

- systèmes de composition très variés  
permettant d’inscrire les textes autour
du visuel
- hiérarchisation très marquée
- circuit de lecture souvent complexe   

TYPOGRAPHIES
FAMILLES TYPOGRAPHIQUES

EXEMPLES

- utilisation très fréquente des Antiques =
le sens du message est donné par le visuel,
les textes passent au second plan
- textes composés autour du visuel   

Michal BATORY (1959-…) 
POLOGNE & FRANCE
graphiste et affichiste polonais travaillant en France

BUT = concevoir des affiches «surréalistes» qui invitent à la réflexion et provoquent des émotions

MOYENS = utiliser le collage et le photomontage // créer des associations d’idées ou d’objets // intégrer et/ou détour-

HDG NUMÉRIQUE & INDIVIDUALISME
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NOTES

ner des éléments du corps humain pour impliquer davantage le spectateur 

INSPIRATIONS = Constructivisme russe (art du collage et du photomontage) // Affiche polonaise (qu’il voyait dans les 
rues enfant) // Surréalisme (association d’idées et/ou d’objets, univers décalé et étrange)   

RAYONNEMENT = reconnaissance internationale // à remporter de nombreux Prix pour ses affiches



affiche, 1996 affiche, 1999 affiche, 2002 affiche, 2003livre, 2002pochette, 1998 typographie, 2008 typographies, 2012

Individualisme & graphisme d’auteur 1990-…

COULEURS
GAMME COLORÉE

- gamme colorée étendue
- contraste fond/forme marqué       

CONTRASTES

FORMES
SILHOUETTES ÉVOCATRICES

- formes du corps humain
- formes des objets et/ou aliments
- formes des ombres des objets et/ou 
aliments   

VISUELS
TYPES DE VISUELS

combinaison de «fait main»
et de technologies numériques =
- photographie = compositions d’objets 
réels photographiés
- retouches numériques
- utilisation de son corps comme supports
- raconter une histoire à travers chaque 
projet 
TECHNIQUES D’IMPRESSION

UNIVERS
THÉMATIQUES

- typographie = créations typographiques 
originales
- joie/humour = concept de Happy Design
- provocation = visuels et techniques  
dérangeants (scarification, corps dénudés, …)
- engagement = pour de grandes causes 
(lutte contre le VIH, la société de consom-
mation, …)
- créativité = réinvente constamment  
son langage visuel
- art = performances artistiques  
et graphiques     
TYPOLOGIE

- graphisme d’auteur = langage graphique
fort et personnel
- art conceptuel = performances artistiques
et graphiques qui invitent à la réflexion
- musique = pochettes de disque (Lou REED, 
The Rolling Stones, Talking Heads, Jay Z, …)
- culture = identité visuelle de musée 
(Guggenheim, …)  

COMPOSITIONS
LIGNES DE FORCE

SYSTÈMES DE COMPOSITION

- lettrage adapté graphiquement  
au message
- compositions denses et structurées
- mise en forme qui invite à la réflexion
- circuit de lecture simple et direct    

TYPOGRAPHIES
FAMILLES TYPOGRAPHIQUES

EXEMPLES

 - écritures souvent manuscrites
- typographies modulaires =  
souvent composées à partir d’objets
ou de matériaux réels
- le message et le sens passent
par la typographie
- textes intégrés à la composition    

Stefan SAGMEISTER (1962-…) 
AUTRICHE & ÉTATS-UNIS
designer graphique et dessinateur de caractères
«gourou» du Happy Design

HDG NUMÉRIQUE & INDIVIDUALISME
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NOTES

BUT = concevoir des messages graphiques forts en trouvant des solutions «heureuses» (Happy Design) qui suscitent 
une réflexion de la part du spectateur 

MOYENS = utiliser des objets concrets et réels pour créer des typographies et/ou des visuels // utiliser son corps 
comme un support et un moyen d’expression du message // se mettre personnellement en scène // avoir une 
démarche engagée (contre la mal-bouffe, la surconsommation, le SIDA, les injustices, pour la défense des métiers 
créatifs, …) // utiliser l’espace public comme lieu d’expression // proposer des œuvre graphique tendant vers l’art 
conceptuel

INSPIRATIONS = Art des années 70 (Land Art // Art conceptuel // Arte Povera // …)   

RAYONNEMENT = lauréat de nombreux Prix (dont 2 Grammy Award) // «gourou» du Happy Design



affiche, 2000 affiche, 2002 affiche, 2003 affiche, 2004 affiche, 2004 affiche, 2007affiche, 2004 affiche, 2005affiche, 2003affiche, 2001affiche, 2001

Individualisme & graphisme d’auteur 1990-…

COULEURS
GAMME COLORÉE

- aplats de couleurs contrastées       

CONTRASTES

FORMES
LA LETTRE COMME FORME DE BASE

jeux et combinaisons typographiques =
- superpositions
- découpes
- entrelacs
- déformations
- imbrications
- fusions
- déformations
- …   

VISUELS
TYPES DE VISUELS

- illustrations typographiques = tout tourne 
autour des lettres
« Ce sont toujours les mots qui pour moi 
font image », Catherine ZASK  
TECHNIQUES D’IMPRESSION

UNIVERS
THÉMATIQUES

- typographie = la lettre, le signe  
et l’écriture comme matériau de base
- mouvement = compositions et lettrages 
«en mouvement»
- tension = jeux sur l’équilibre/déséquilibre
- expressivité = lettrages et compositions 
qui racontent une histoire     
TYPOLOGIE

- graphisme d’auteur = langage graphique 
personnel axé sur la typographie
- affiche culturelle = théâtres, opéras, 
concerts, expositions, …  

COMPOSITIONS
LIGNES DE FORCE

SYSTÈMES DE COMPOSITION

- contraste fond/forme marqué
- saturation de l’espace de l’affiche (souvent)
- circuit de lecture parfois complexe    

TYPOGRAPHIES
FAMILLES TYPOGRAPHIQUES

EXEMPLES

Catherine ZASK (1961-…) 
FRANCE
graphiste, dessinatrice de caractères et artiste

BUT = concevoir des affiches typographiques qui rendent lisibles les institutions

MOYENS = jouer avec les mots et la typographie pour la rendre plus expressive // utiliser des contrastes frots 

HDG NUMÉRIQUE & INDIVIDUALISME
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https://flic.kr/s/aHsmaHwhKW


NOTES

(contraste d’échelle, de masses, …) // réaliser des composition en tension (= qui joue sur l’équilibre et/ou le déséqui-
libre) // être exigente et perfectionniste // …

INSPIRATIONS = Affiche polonaise (Roman CIESLEWICZ a été son professeur à l’Esag de Paris)// Architecture (construc-
tion, structure, pleins/vides, …)    

RAYONNEMENT = a été distinguée par de nombreux Prix internationaux // ses travaux figurent dans des collections 
publiques 
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